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( Gebrauchs- und Sicherheitshinweise

SICHERHEITSHINWEISE

Um Schéden zu vermeiden, missen die in diesem
Handbuch durch Warn- und Sicherheitssymbole
markierten Hinweise beachtet werden. Diese
Symbole haben die folgende Bedeutung:

Hier drohen ernsthafte Verletzungen oder|
Warnung Tod.

0 Lesen Sie die Hinweise auf den Batterien.
e Betreiben Sie das Gerat nur mit geschlossener
Batteriefachabdeckung.

Anderungen am Geriit
® Offnen Sie niemals das Gehduse und versu-
chen Sie nicht, das Produkt zu modifizieren.

[ A\ VorsichtsmaRnahmen
Produkthinwei

Hier drohen Verletzungen oder Schaden|
Vorsicht am Gerét.

Weitere Symbole

Notwendige (vorgeschriebene) Handlungen

Verbotene Handlungen

[ /\ Warnung |

Betrieb iiber ein Netzteil

0 Betreiben Sie dieses Gerat nur mit einem (op-
tional erhéltlichen) ZOOM AD-17 Netzteil.

® Verwenden Sie das Gerdt nicht an Steckdosen
auRerhalb der angegebenen Spezifikationen.
Verwenden Sie das Gerét in Landern und
Regionen, in denen die Netzspannung von der
auf dem Netzteil angegebenen abweicht, erst
nach Ricksprache mit einem ZOOM-Fach-
héndler und mit einem passenden Netzteil.

Batteriebetrieb

o Verwenden Sie zwei herkdmmliche 1,5 Volt
Batterien vom Typ AA (Alkaline oder Nickel-
Metal-Hydrid).

o Lassen Sie das Geréat nicht herunterfallen,
stolRen Sie es nicht und dben Sie keine ber
mafige Kraft aus.

o Vermeiden Sie, dass Gegensténde oder Flus-
sigkeiten ins Gerat gelangen.

Betriebsumgebung

® Vermeiden Sie einen Betrieb unter besonders
hohen oder niedrigen Temperaturen.

® Vermeiden Sie einen Betrieb in der Nahe von
Heizgeraten, Ofen oder anderen Hitzequellen.

® Vermeiden Sie einen Betrieb in groRer Feuch-
tigkeit oder in der Ndhe von Spritzwasser.
Vermeiden Sie einen Betrieb an Orten mit
starken Vibrationen.

® Vermeiden Sie einen Betrieb in einer staubi-
gen oder verschmutzten Umgebung.

Hinweise zum Netzteil-Betrieb

0 Wenn Sie das Netzteil aus der Steckdose zie-
hen, fassen Sie es immer direkt am Stecker
netzteil.

0 Bei Gewitter oder langerer Lagerung entfer-
nen Sie das Netzteil aus der Steckdose.
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Hinweise zum Batteriebetrieb

a Achten Sie bei der Installation der Batterien auf
die korrekte Ausrichtung (+/-).

0 Verwenden Sie den angegebenen Batterie-Typ.
Verwenden Sie niemals alte und neue Batterien
oder Batterien verschiedener Hersteller oder
Typen gemeinsam. Wenn Sie das Geréat langer
nicht nutzen, entfernen Sie die Batterien.

0 Wenn Batterien ausgelaufen sind, saubern Sie
das Batteriefach sowie die Kontakte sorgfaltig
von Resten von Batterieflissigkeit.

Verkabelung der Ein- und Ausgangsbuchsen

0 Schalten Sie immer zuerst alle Geréte aus,
bevor Sie Kabelverbindungen herstellen.

0 Vor dem Transport missen alle Kabel und das
Netzteil vom Gerét abgezogen werden.

Lautstérke
® Betreiben Sie das Geréat nicht langer mit hoher
Lautstérke.
Gebrauch e

Einstreuungen mit anderen elektrischen
Geriten

Aus Sicherheitsgriinden bietet der H2m grokt-
maoglichen Schutz vor elektromagnetischer Strahlung
von innen und aulken. Geréte, die gegenuber Interfe-
renzen sehr empfindlich sind oder starke elektroma-
gnetische Strahlung erzeugen, sollten jedoch nicht in
der Néhe betrieben werden, da Einstreuungen nicht
ausgeschlossen werden kénnen. Stellen Sie den
H2n und das betroffene Gerat in solchen Fallen
weiter voneinander entfernt auf. Elektromagnetische

Interferenzen kénnen bei allen elektronischen Gera-
ten, also auch beim 2, Fehlfunktionen, Daten-
verluste und andere Probleme auslsen. Arbeiten
Sie stets mit besonderer Vorsicht.

Reinigung

Verwenden Sie zur Reinigung der Oberflachen ein
weiches Tuch. Bei Bedarf konnen Sie ein feuchtes,
aber gut ausgewrungenes Tuch verwenden. Ver-
wenden Sie keine aggressiven Reinigungsmittel,
Wachse oder Lésungsmittel (wie Farbverdiinner
oder Reinigungsbenzin).

Fehlfunktion

Wenn das Gerat beschéadigt wird oder Fehlfunkti-
onen zeigt, ziehen Sie sofort das Netzteil aus der
Steckdose, schalten das Gerat aus und ziehen alle
Kabel ab. Wenden Sie sich dann mit Informationen
wie dem Modellnamen und der Seriennummer
des Geréts, einer Beschreibung der Fehlfunktion,
Ihrem Namen, |hrer Adresse und Ihrer Telefonnum-
mer an |hren Handler bzw. den ZOOM Support.

Urheberrecht
e\\indows, Windows Vista, Windows XP und Win-
dows 7 sind Warenzeichen oder eingetragene Wa-
renzeichen der Microsoft Corporation. ®Macintosh
und Mac OS sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen von Apple Inc. eDie Logos SD und
SDHC sind Warenzeichen. eDer Einsatz der MPEG
Layer-3 Audiokompressionstechnologie ist von
Fraunhofer IIS und Sisvel SpA lizenziert.
* Alle weiteren Produktnamen, Warenzeichen und in diesem
Dokument erwahnten Firmennamen sind Eigentum ihres
jeweiligen Besitzers.
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( Einleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fur einen ZOOM H2mn Handy Recorder entschieden
haben. Der H2n bietet folgende Merkmale:

¢Vier-Kanal-Recording fiir 360° Surround-Aufnahmen

Die eingebauten Mikrofone sind in Mid-Side- (MS, Rickseite) bzw. XY-Anord-
nung (Vorderseite) ausgeflhrt. Durch diese getrennte Anordnung lassen sich
Klangquellen aus beliebigen Richtungen erfassen. So sind Sie fir jede Aufnah-
mesituation bestens gerUstet.

¢ Neuartige Mikrofon-Anordnung fiir flexible Stereobasisbreiten
Das MS-Mikrofon beinhaltet ein gerichtetes Mikrofon fir den Center-Bereich
und ein Dipol-Mikrofon fiir die Seiten. Uber den Anteil des Side-Signals lasst
sich die Stereobasisbreite der Aufnahme einstellen.

eTransparente, dreidimensionale Stereoaufnahmen
Das XY-Mikrofon ermoglicht dreidimensionale Stereoaufnahmen mit realisti-
scher Abbildung des Raumes.

e Unterbrechungsfreie Langzeitaufnahmen bei hoher Qualitat
Auch sehr lange Aufnahmezeiten sind jetzt ohne Unterbrechung maglich. Sie
kénnen sogar eine ganze 32 GB SDHC-Karte in einem Take beschreiben!

¢ Lange Laufzeit mit Standard-Batterien

Mit einem Batteriesatz sind Aufnahmezeiten von bis zu 20 Stunden (44,1 kHz/16
Bit WAV-Format) moglich. Auch im Batteriebetrieb missen Sie sich also keine
Gedanken um die Aufnahmedauer machen.
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¢ Nutzung als SD-Kartenleser und Audio-Interface fiir den Computer
Uber den High Speed USB 2.0-Anschluss lasst sich das Gerat direkt mit dem
Computer verbinden. Verwenden Sie den Recorder als SD-Kartenleser, um da-
mit Aufnahmen auf den Computer zu Ubertragen, die Sie dann mit einer DAW-
Software bearbeiten oder auf CD brennen kénnen. AufRerdem koénnen Sie das
Gerét als USB 1.0-Audio-Interface fur lhren Computer einsetzen.

eTuner, Metronom und weitere Ubungshilfen

Neben der chromatischen Standardstimmung unterstitzt das Stimmgeréat auch
7-saitige Gitarren, 5-saitige Basse sowie verschiedene alternierende Stimmun-
gen. Das Metronom mit Vorzahl-Funktion und eine in Tonhdhe und Geschwindig-
keit einstellbare Wiedergabe sind praktische Ubungsbegleiter.

Bunisjuig

Bitte lesen Sie dieses Handbuch sorgfaltig durch, um den H2n bis ins De-
tail kennenzulernen. Bewahren Sie das Handbuch nach dem Lesen zusam-
men mit der Garantie an einem sicheren Ort auf. 05
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‘Tj H2ne>
(e N —
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[ Bezeichnung der Elemente

Linke Seite Vorderseite

XY-Stereo-
mikrofon

MS-Stereo-Mic —| f—‘ ‘—W

LINE IN-Buchse
flir Mic/Line-
Quellen

(Plug-In-Power-

Lautsprecher

fahig)

Aufnahme-

Volume-Regler

Remote-Control-
Buchse (Remote
wird optional
angeboten)
Kopfhorer-/ Q0

LINE OUT-Buchse L

o1E @

©

—
e =

S

<
&
S|

Anzeige

USB-Port

Record-Taste



Rechte Seite Aufsicht

MS-Mic-Anzeige
Leuchtet, wenn das
MS-Mic (Riickseite)
MENU-Taste =y aktiv ist. Blinkt, wenn
das Einangssignal
Gbersteuert.

PEAY»RegIer - Dial zur Auswahl
Fiir Play/Pause driicken / des Aufnahme-Modus

&
©

(Auswahl im Menii)

Nach oben/unten

drehen fir Vor-/Rick- XY-Mic-Anzeige
/—\

waérts-Suche Leuchtet, wenn das
(Auswahl im Menii) XY-Mic (Vorderseite)
aktiv ist. Blinkt, wenn

\_K ] aktiv st Bl ver
el o as Eingangssigna
MIC GAIN Dial —l_ = Gbersteuert. BOden
Steuert das Gain
am Mic-Eingang

~——— Batteriefach-
abdeckung
Power ® r J

/HOLD-Schalter

}

s1usWa|] Jep Bunuyplezeg

Abdeckung fiir
SD-Karten-Slot
Gurt-Befestigung

(Schutz vor Fallenlassen) Gewinde fiir Stativmontage

09
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Display
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Home- (Aufnahme-) Screen

AUTO GAIN/AUTO REC Anzeige

Aufnahmemodus

(mkeL | 200MBBA1. WAY

(Dateiname wahrend der Aufnahme)

Aufnahmezeit

(Wenn AUTO REC aktiv ist)

fe00:0

Ladestatus
der Batterie

Voll

~N Anzeige fir
AUTO S
:Ilnnml I{m:

LINE IN ist aktiv UEE[I“H
|
L D
I o
Aufnahmeformat H- Tesreelrenshoneral .I ' .u Cllpp‘mg-
(Beispiel: WAV) -48-32 - -IE E I} Anzeige
SEkBPE
(Beispiel: MP3)
LO CUT COMP/LIMITER Einstellung fiir Side-Pegel
Anzeige  Anzeige |'||L
Aufnahmepege! (ius MS-RAW)
| f— |
I...o1 II leendd MS-Mic-Aufnahmepegel
HlluululuI|||||I|||||I|||||I|||||I|||||I|||||I
e — Lo Verbleibende Aufnahmezeit
H_ i 0 XY-Mic-Aufnahmepegel
(Bei Aufnahme im internen

(Darstellung im Modus 4ch Surround)

Speicher)



Wiedergabe-Screen

Wiedergabezeit —|
4 R
€00:09:10 @
Wiedergabe

T (wrLry| 200MBBE 1MS, WAY

(Wiedergabe pausiert)

Dateiname

— AB Repeat

I
I— Pegel Side Mic

Wiedergabe- Key Control
Geschwindigkeit MI%ER

Mixer
(im Modus 4ch Surround)

Wiedergabepegel

L o 1 n
| e—— 1 ]
Lo |
[ — 0

(Darstellung im Modus 4ch Surround)

Aeidsig

1
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[ Einschalten des Recorders )

Batteriebetrieb

1 o Schalten Sie das Geréat aus und entfernen Sie die Batteriefachabdeckung.

2 . Setzen Sie die Batterien ein. TT

==
3 . SchlieRen Sie die Abdeckung. fierdrucken
und schieben |

m"i"w_:_ﬂ

- Verwenden Sie Alkaline- oder NiMH-Batterien.

- Wenn , Low Battery!" eingeblendet wird, schalten Sie das Ge-
rat baldmaglichst aus (OFF) und ersetzen die Batterien.

- Stellen Sie den benutzten Batterie-Typ ein (—S.18).

Betrieb Giber ein Netzteil (separat erhaltlich)
1 . Verbinden Sie das Kabel mit dem

USB-Port. IE

2 - Stecken Sie das Netzteil in eine

Steckdose.




( Formatieren einer SD-Karte )

1 . Schalten Sie das Gerat aus und &ffnen Sie die Abdeckung des SD-

Karten-Slots.

Buniiaiaqiopn

2. Setzen Sie die SD-Karte im Slot ein.

Um eine Karte zu entfernen, driicken
Sie sie weiter in den Slot hinein und
ziehen sie dann heraus.

- Schalten Sie das Gerat immer aus (OFF), bevor Sie die SD-Karte einsetzen oder
auswerfen. In der Stellung ON kénnen Daten verloren gehen.

- Achten Sie auch darauf, die SD-Karte richtig einzusetzen. Richten Sie dazu die
Karte wie neben dem Slot dargestellt aus.

- Ohne eingesetzte SD-Karte wird in den internen Speicher aufgeommen.

- Formatieren Sie die SD-Karte, wenn notig (— S.83).

aLeY-(S J8uls UsIelleulIo

HINWEIS

Interner Speicher

- Iminternen Speicher wird immer nur die letzte Aufnahme gespeichert.

- Das Aufnahmeformat ist auf 96 kbps MP3 fest eingestellt.

- Der Speicher ist flr 4-Kanal-Surround- oder MS-RAW-Aufnahmen nicht verfligbar.

- Die Aufnahmedauer ist auf 1 Minute begrenzt.

- Im internen Speicher abgelegte Aufnahmen kénnen nicht auf eine SD-Karte
oder den Computer Ubertragen werden. 13
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[ Ein- und Ausschalten

Einschalten

Schieben Sie E nach unten.
0]

- Wenn ,No SD card!” eingeblendet wird, Gberprifen
Sie, ob die SD-Karte richtig eingesetzt wurde.

- Wenn ,Card Protected” eingeblendet wird, ist der
Schreibschutz der SD-Karte aktiv. Deaktivieren Sie
den Schreibschutz Uber den Schieber der SD-Karte.

- Wenn ,Invalid Card” eingeblendet wird, ist die
Karte nicht richtig formatiert. Formatieren Sie die
Karte oder verwenden Sie eine andere (— S.83).

Ausschalten

HOLD

Schieben Sie nach unten und halten Sie
[0)

den Schieber, bis im Display , Goodbye see

you!” eingeblendet wird.

H2n
Handy Recorder

SD card access...
)

Yersion 1.88

©00:00:00

MESSAGE

Goodbve see wou!

LERET



Einsatz der Hold-Funktion

Um unbeabsichtigte Bedienung wéahrend einer Aufnahme zu verhindern, verflgt
der H2R iber eine Hold-Funktion, bei der alle Bedienelemente auker MIC
GAIN deaktiviert sind.

Aktivieren der Hold-Funktion

HOLD

o Schieben Sie E nach oben in die HOLD-Position. &00:00:00 fam

HESSAGE

HOLD

Die Fernbedienung (separat erhéltlich) funktioniert
auch bei aktiver Hold-Funktion.

Deaktivieren der Hold-Funktion
(] Schieben Sie E nach unten in die Mittelposition.
®

Buniiaiaqiopn
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[Anschluss eines externen Mikrofons

1.

Schlie3en Sie ein (optionales) Mikrofon an der Buchse LINE IN an.

- Statt des XY-Mics kénnen Sie ein externes Mic verwenden.
- Im Modus MS Stereo wird kein externes Mikrofon unterstitzt.

Einsatz von Plug-In-Power

Fir ein Mikrofon mit Plug-In-Power nehmen Sie zuerst folgende Einstellungen vor:

1.

Dricken Sie © -

)

=

m

py)

c

>

Q

Q

=

c:

Q

~

[}

=]

@

@

v
(@)
< PLAY >>

den Eintrag ON und

INPUT SETTING
COMP/LIMITER i
MONITOR
AUTO GAIN
PLUG-IN POWER

v

PLUG-IN POWER

OFF
oN |

CANCEL :(EN



N/

[ Einstellen des Datums und der Zeit

<
o
Das Datum und die Uhrzeit werden automatisch in den Aufnahmedateien gespei- §
chert: Prifen Sie diese Einstellungen nach jedem Batteriewechsel. E-
MENU c
1. Drickensie . T
................................................................................................. INPUT
2. winiensio i 'L onse || & H
- Wah}len Sie mit NS SYSTEM und driicken Sie I
955 |
..................... oot
IN=H
3. Wshien Sie mit g; den Eintrag DATE/TIME
- 1= DATE. TIME
i BACK LIGHT
und drlicken Sie —>g; DISPLAY CONTRAST !
v BATTERY TYPE g
|

4_ Nehmen Sie die Einstellung vor. DATE/TIME

1187 Jap pun swnleq sep us|e1sulg

* i r'.'EHR.‘ﬂﬂI‘TH oAy
Bewegen Sie mit ¢.§§ den Cursor 2011 1 1 (SAT)
Drlicken Si —)g; iA hl ei Ei B : a0 : 60 O
riicken Sie > zur Auswahl eines Eintrags S —

; i
Andern Sie den Wert mit Igg

i i
Bestatigen Sie die Eingabe mit ->g§

den Eintrag OK und

UERR  HONTH DAY
2811 1 1 (54T

Wahlen Sie mit

| |
>
@)
< PLAY »>

1< PLAY>> €

dricken Sie -

: @0 : 80 : oo (3
CANCEL TED T




Buniiaiaqiopn

sdA[-alieneg Sep us||eisul]

18

[ Einstellen des Batterie-Typs

Geben Sie den Batterie-Typ an: Die Restkapazitadt wird nun genau angezeigt.

1.

Driicken Sie (g .

< >
(@nim)
< PLAY >

Waihlen Sie mit den Eintrag SYSTEM

und dricken Sie ->g

re< PLAY >>

Wahlen Sie mit ‘»g

re< PLAY >>i

den Eintrag BATTERY

TYPE und driicken Sie ->§

e PLAY >

o ==-]
-
[
b
-
—
=
=
S
M

Wahlen Sie mit

< >
(@sn)
et PLAY >

den Batterie-Typ und

dricken Sie ->g

< PLAY »>i

SYSTEM

DATE/TIME !

DISPLAY CONTRAST
ATTERY TYPE

ALKALIN

BATTERY TYPE

LKALINE
Ni=MH

iI

CANCEL :EEM



Vorbereitung

Einstellen des Batterie-Typs

19



( Uberblick iiber die Aufnahme-Modi

Der H2n bietet vier Aufnahmemodi fiir unterschiedliche Anwendungsgebiete.

Mid-Side (MS) Stereo-Modus &MS

>
c
£
5
Q
>
=
@

In diesem Modus wird das Schallfeld in der Mitte
von einem Mid- und auf der linken und rechten
Seite von einem Dipol-Mikrofon aufgenommen. Lsm B \
Uber den Aufnahmepegel des Seitenmikrofons '2“@” S
(S-Pegel) lasst sich die Stereobasisbreite variie- 5
ren. Wenn Sie bei einer Aufnahme den S-Pegel

im Format MS-RAW aufzeichnen, konnen Sie ihn

Display-Seite
(Vorderseite)

auch nach der Aufnahme veréndern.

Die MS-Mikrofonierung ermaoglicht detailreiche
Stereoaufnahmen und empfiehlt sich fir Klangquellen in groRRen, offenen Rdumen
(wie fur Orchesteraufnahmen, Live-Mitschnitte und die Aufnahme von Atmos).

XY Stereo-Modus <IEPXY

IPOIN-oWIYBUINY BIP JAqN ljgied()

Bei diesem Modus wird mit zwei im 90°-Winkel ange-
ordneten Mikrofonen ein Stereosignal aufgezeichnet.

Dieser Modus sorgt fur ein nattrliches, rdumliches und

Display-Seite
(Vorderseite)

genaues Klangbild und eignet sich damit besonders flr
Aufnahmen im Nahbereich, z. B. fiir Solo-Kinstler, Kam- ﬁ\
mermusik, Interviews sowie Aufnahmen von Proben R L

20 undin der Natur.




Surround-Modi mit 2 und 4 Kanalen @8 88

2ch 4ch
Bei gleichzeitiger Verwendung der MS- und XY- Mite
Mikrofone kénnen Klangquellen aus beliebigen ?
Richtungen aufgezeichnet werden. (rega‘ba” :

Sie kénnen dabei zwischen den Modi 2ch (die Si-

gnale der MS- und XY-Mikrofone werden zusam-

mengemischt) oder 4ch (MS- und XY-Mikrofone
Display-Seite
(Vorderseite)

werden getrennt aufgenommen) auswahlen. Bei
4-Kanal-Surround kénnen Sie die Mischung zwi- A
schen den MS- und den XY-Signalen auch nach R L

der Aufnahme noch éndern. Der S-Pegel ist so-

wohl im 2ch- als auch im 4ch-Modus regelbar.

Diese Modi eignen sich beispielsweise fir die Aufnahme von Proben, Studioses-
sions, geschéftlichen Besprechungen oder Atmos.

21
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[ Auswahl des Aufnahme-Modus

- Der 4-Kanal-Surround-Modus steht nur bei
eingesetzter SD-Karte zur Verfligung.

- Aufnahmen im 4-Kanal-Surround-Modus
konnen nur im WAV-Format (44,1/48 kHz,
16/24 Bit) gespeichert werden.

- Im 4-Kanal-Surround-Modus werden zwei
Stereo-Dateien (Aufnahme fur MS- und XY-
Mikrofon) angelegt.

2 o Nehmen Sie die Einstellungen fiir den Aufnahmemodus vor.

Einstellen des S-Pegels (Modi MS-Stereo, 2-/4-Kanal-Surround)

Sie kénnen Sie Stereobasisbreite (S-Pegel) vor Aufnahmebeginn einstellen.

NV =L o
o Stellen Sie mit g% die Stereobasisbreite ein.

"
9%
H CHONDY
Ld AR
< >
Wide The graphic changes along with the value Narrow

| Magliche Werte: OFF, RAW, Werte zwischen ~24 und +6 dB. |




Verwendung des Modus MS-RAW (nur WAV-Format)

Um die Stereobasisbreite nach der Aufnahme bearbeiten zu
den Aufnahmemodus MS-RAW.

o Schieben Sie Ig

< PLAY »>

nach unten, bis RAW einge-

blendet wird.

kénnen, wéhlen Sie

W5 SIDE MIC LEYEL
—3Loh IR

FRch
|

[Auswahl des Speicherplatzes fur Aufnahmen ]

MENU
1_ Dricken Sie © -

n
5
=
@
]
]
@
3
=
9
@)
e PLAY »>
o
@
5
m
3
)
=
Q
Q
-
o
—
o
m
]

i
3 Wahlen Sie mit Igi den Ordner zum Spei-
- ¥

te< PLAY >>

chern der Dateien und driicken Sie —>§

FOLDER SELECT
FOLDER®1 i
FOLDERBZ
FOLDER®3 H
FOLDERB4

CANCEL : GG

>
c
£
=}
Q
>
=
@

uswiyeuyny Iny seziejdieyplads sep |yemsny

| Es stehen 10 Ordner zur Auswahl. Fiir Stereo-/4-Kanal-Aufnahmen gibt es separate Ordner. | 23




[ Manuelle Aufnahme

>
c
£
5
Q
>
=
@

HOLD FOR|

MENU

X
=]
g

e ad
W
) e
<< PLAY

|=cam)|
[d

aWyeUiNY B||eNuBIA|

MIC GAIN

€00:00:00 1\

HOLD

o[

einzustellen.

24



HINWEIS

- Stellen Sie MIC GAIN so ein, dass sich Pegelspitzen im Bereich von -12 dB bewegen.

- Wenn der Eingangspegel zu hoch ist, blinkt oben im Display die Anzeige MS/XY.

- Der Recorder verfligt auch Uber eine automatische Aussteuerung fir Mic Gain (— S.70).

- Sie kdnnen das Aufnahmeformat vor Beginn der Aufnahme dndern (— S.72).

- Das Mikrofon verfligt Uber einen zuschaltbaren Filter fir Wind- und andere Storgerau-
sche (— S.66).

>
c
£
=}
Q
>
=
@

2 o Drucken Sie £==, um mit der Aufnahme zu 200:09:10 fim]

(9FEC) 200MBB081. WAY

beginnen.

swiyeuNy ojjenue

i
3_ Driicken Sie —>§§ , um einen Marker zu setzen.
¥

4_ Driicken Sie ===, um die Aufnahme zu beenden.

- Pro Datei kdnnen maximal 99 Marker angelegt werden.
- Sie konnen auswahlen, ob die Aufnahme nach Setzen eines Markers angehal-

ten werden soll (— S.77).
- Wenn die DateigroRe wahrend der Aufnahme 2 GB Uberschreitet, wird die Auf-
nahme automatisch in einer neuen Datei fortgesetzt. 25




( Automatische Aufnahme

Das Mikrofon kann so eingestellt werden, dass die Aufnahme je nach Eingangs-
pegel automatisch beginnt und endet.

>
c
£
5
Q
>
=
@

MENU
1 - Driicken Sie (g .

2. Wahlen Sie mit E

re< PLAY >>

den Eintrag REC und [ MENU ]

> * A
S FOLDER
% oo sio S @]
% driicken Sie ->§§ . |
S |
(o] -
>
C
E5 | ottt 11111111111
0
3 ; N =1 . — :
@ 3_ Waéhlen Sie mit g; den Eintrag AUTO REC REC SETTING |
Ve REC_FORMAT
und driicken Sie ->§§ .
v FILE MiME 1
|

den Eintrag ON/OFF und

REC START LEVEL
REC STOP LEYEL

driicken Sie ->g . &UTO STOR
| (FF
26 -

4. wihlen Sie mit |

<

(D
re< PLAY >>
[=]

< PLAY »>i




den Eintrag ON und AUTO REC ON-DFF

OFF

o

Wahlen Sie mit g

e PLAY >

awyeuny

dricken Sie ->|

Fur die automatische Aufnahmefunktion kdnnen noch
weitere Einstellungen vorgenommen werden (— S.74).

<< PLAY>> €

6 Sobald der Home-Screen angezeigt wird, schalten ﬁﬂ’ﬂﬂ’ﬂ B o
- Wait for sianal...
Sie den Recorder mit @ aufnahmebereit. 1 A

Die Aufnahme startet automatisch, sobald der
Eingangspegel den REC START LEVEL Ubersteigt.
Die Aufnahme endet automatisch, sobald der Ein-
gangspegel unter den REC STOP LEVEL sinkt.

44116

BlIYRULNY BUOSIIBWOINY

7_ Driicken Sie £=2=) , um die Aufnahmebereit- LE fin]
schaft bzw. die Aufnahme zu beenden.

Die automatische Aufnahmefunktion funktioniert nur

bei eingelegter SD-Karte.

27
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[ Pre-Recording

\/

Bei aktiver Pre-Record-Funktion nimmt der Recorder fortlaufend zwei Sekunden Ma-
terial auf, bevor die eigentliche Aufnahme manuell gestartet wird. Sobald Sie dann
€= driicken, werden diese zwei Sekunden vor den Anfang der Aufnahme ge-
setzt: Eine nltzliche Funktion, wenn ein Stick Uberraschend beginnt.

MENU
1 - Dricken Sie (g -

n
5
=
[}
=]
@
[}
3
=
>
(D
< PLAY >
Q
[}
=}
m
=]
=
=
Q
«Q
=)
m
(@)
c
=]
Q

FOLDER i
FILE

INPUT . n
U
]

REC SETTING

REC FORMAT i
AUTO REC !
FILE MiME v

5 . Wechseln Sie zum Home-Screen und starten Sie die Aufnahme mit C—=— .

- PRE REC kann nicht mit der Metronom-Funktion PRE COUNT benutzt werden.
- Pre-Recording ist nur bei eingelegter SD-Karte madglich.




N/

[ Vorzahler vor der Aufnahme

Das integrierte Metronom kann vor Beginn einer Aufnahme einen Vorzahler wie-
dergeben. Der Vorzahler wird tber die Buchse ) /LINE OUT ausgegeben.

. o MENU
1. Driicken Sie (g -

awyeuny

[ WENU |
FILE g
INPUT
AR
i J
. . i |
driicken Sie —>§; . ——

1 - <
................................................................................................. TOOL 8
3 Wahlen Sie mi y=H . TUNER s

- ahlen Sie mit v ? den Eintrag METRONO- ?

i 5

ME und dricken Sie 9%? ] &

¥ - N
................................................................................................. >

e g

4. Wwihlen Sie mit gi den Eintrag PRE COUNT | cLIck TE
- vy PRE_COUNT 3
i TENPO o
und driicken Sie —>g§ . SOUND L4
I
DU =1 ..
B . Wihlen Sie mit g; die Anzahl der Vorzih- !
= v T3 !
i 2
ler und druicken Sie ->g§ 3 I
......................................................... CANCEL: &)
6 Wechseln Sie zum Home-Screen: Starten Sie
- . i . PRE COUNT kann nicht zeitgleich
denVorzihler und die Aufnahme mit =23, | . ooc e genutzt werden. 29




( Wiedergabe der Aufnahmen

=
®
Q.
®
=
(o]
Q
o
()

LINE IN

0
@ gg
I 2.

OLUME

@ 1 @

REMOTE

0 5
L .

uaulyeuyny Jep aqeblopaipn
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)

Sie kdnnen Dateien im aktuellen Ordner wiedergeben. Wechseln Sie den Ordner,
um Dateien in einem anderen Ordner wiederzugeben.

1_ Dricken Sie *g

ageBiapaipn

. €00:00:01 @

(ePLR) 200MBBB1. WAY

< PLAY >>

AL
Mit ¢§E wechseln Sie zwischen Markern und Dateien.
1

N
Halten Si
alten Sie v

i
Drlcken Sie ->§§ , um die Wiedergabe anzuhalten
11

, um vor bzw. riickwarts zu blattern.

()]
< PLAY>>

und erneut zu starten.

VOLUME

Stellen Sie mit +@ die Lautstérke ein.

uswiyeulny 1ep aqeblapaipy

HINWEIS
Je langer Sie den PLAY-Schalter halten, desto schnel-
ler wird in die entsprechende Richtung gebléattert.

2_ Dricken und halten Sie "@u, um zum Home- ¢00 ul

Screen zurlickzukehren.

31



[Auswahl der Wiedergabe-Datel aus einer Liste ]

ageBiapaipn

Wahlen Sie im aktuellen Ordner eine Datei fUr die Wiedergabe aus. \Wechseln Sie
den Ordner, um Dateien in einem anderen Ordner auszuwahlen.

Wenn der Wiedergabe-Screen angezeigt wird, driicken Sie "@u.

81SI7 Jaula sne 1818(J-8qeBIBPBIAA JOp [yeMmsny

Wahlen Sie mit

Ez
USH

und driicken Sie ->|

Verwenden Sie Ig

re< PLAY >>i

(D

< PLAY >>

den Eintrag FILE LIST

, um eine Datei aus-

zuwahlen, und driicken Sie ->g§ um die

Wiedergabe der Datei zu starten.

Sobald die Datei wiedergegeben wurde, wird die Wie-
dergabe je nach Einstellung der Funktion PLAY MODE
entweder angehalten oder fortgesetzt.

1 200MBBA1, WAY

FILE L151 i

ﬁB REPEF&T
SPEED

SPEED:100:JKEY:AD

A —

Z200MBBA2, MP3
Z00mBaaz, Wiy
2004888, WAY

v
€00:09:10

FFLAYI 200MBB81, WAY

OONGORL, WY H
v

{an

- . MENU "
Driicken und halten Sie (© - um zum Home-Screen zurlickzukehren.



[ Andern der Wiedergabegeschwindigkeit )

Sie kénnen die Wiedergabegeschwindigkeit im Bereich von 50 bis 150% variieren.

ageBiapaipn

1 o Wenn der Wiedergabe-Screen angezeigt wird, driicken Sie "@u.

N

i
Wahlen Sie mit g? den Eintrag SPEED und
1

FILE LIST

dricken Sie —>§ ﬁB REPERT

e PLAY>>

SPEEC-100+ JHEV:AD

HaxBipuimyosehagebiopaip 1ep uiepuy

3_ Stellen Sie mit Ig% die Wiedergabe-Ge-
H SPEED
schwindigkeit ein und driicken Sie —>§§
i
Dateien werden mit der eingestellten Geschwin- v
digkeit wiedergegeben.

(P 200MB01 . WAY
I

Die Einstellung bleibt auch erhalten, wenn das Gerat
ausgeschaltet (OFF) wird.

33




ageBiapaipn

(Lv3d3Y gV) Iyemsny 1oute aqeBiopaimulioyos
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[ Schleifenwiedergabe einer Auswahl (AB REPEAT)

Sie kénnen eine Datei in Schleife zwischen zwei Punkten wiedergeben. \Wahlen
Sie die Datei, die Sie zuerst wiedergeben mdéchten.

1.

Wenn der Wiedergabe-Screen angezeigt wird, driicken Sie "@u.

2.

Wahlen Sie mit den Eintrag AB REPEAT

< >
(I
<t PLAY >

driicken Sie ->g

< PLAY »>i

Mit £=2=3 legen Sie den Startpunkt fiir die
Wiedergabe fest.

=N
‘ - Mit g% finden Sie schnell den gesuchten Startpunkt .

R 200MBaa1. WAY
F ILE LIST

HB REPEHT

SREED-100%[REW:20

(RFLRY 200MBBA1. WAY
AB REPEAT

SET #A=PDINT
PRESS [REC1 KEY

CANCEL :GEN

Mit &===3 legen Sie den Endpunkt fiir die
Wiedergabe fest.

Die Loop-Wiedergabe zwischen den Punkten be-
ginnt.

AB REPEAT

SET B=PDINT
PRESS [RECI1 KEY

CANCEL :GEN




(AnmeRkuNG ________________B¢00:09:10 @

i (#RCE) 200MBBE1. WAY
- Mit I = finden Sie schnell den gesuchten Endpunkt.

ageBiapaipn

L
- Falls Sle den Endpunkt vor den Startpunkt setzen, wer R
den die Punkte automatisch getauscht.

Y=l .
6. Wshien Sie mit gz den Eintrag STOP RE- 20010001, WAV
Ve FILE LIST
i
PEAT und driicken Sie ->g§ STDP REPEAT
i SPEED:100:JKEY:i0 '

7_ Driicken Sie (=) .

AB REPEAT

STOP REPEAT
PRESS [REC] KEY

CANCEL : BN

(Lv3d3Y gv) [Yemsny Jauie aqeBispaimuelie|yos
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( Andern des Wiedergabe-Modus

1.

ageBiapaipn

SNPOIN-8qeBIsPaIAA S8p Uiapuy
n

36

Wenn der Wiedergabe-Screen angezeigt wird, driicken Sie (o) .

Wahlen Sie mit den Eintrag PLAY MODE

T
[ e

< PLAY>>

v

und drticken Sie -

i
Stellen Sie mit Ig;‘é den Modus ein und
i
driicken Sie —>g% .
| ANMERKUNG |
PLAY ALL: Alle Dateien im aktuellen Ordner
werden einmal wiedergegeben.
PLAY ONE: Die aktuelle Datei wird einmal
wiedergegeben.
REPEAT ONE: Die aktuelle Datei wird in der Schleife
wiedergegeben.
REPEAT ALL: Alle Dateien im aktuellen Ordner wer
den in der Schleife wiedergegeben.

(¥LET| Z00MBB81. WAY

AB REPEAT
SPEED
KEY CONTROL

PLAY MODE U

PLAY MODE

PLAY ONE
REPEAT ONE
REPEAT ALL

CANCEL :GEN




4_ Driicken Sie "Euﬂu, um die Wiedergabe im aus- £00:00:01 fim]

(ePLR) 200MBBB1. WAY

gewahlten Modus zu starten.

ageBiapaipn

SNPOIN-eqeBIspaI S8p Uispuy
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ageBiapaipn

(TOYLNOD AFM) 8Yoyuo]-agebiapalpy Jap usjjalsulq

W
[¢]

[ Einstellen der Wiedergabe-Tonhohe (KEY CONTROL)]

Die Tonhohe lasst sich andern, ohne die Wiedergabegeschwindigkeit zu beeinflussen.

1 o Wenn derWiedergabe-Screen angezeigt wird, driicken Sie (g) .

2_ Wahlen Sie mit Ig den Eintrag KEY CON-

TROL und driicken Sie _>§

re< PLAY »>

< PLAY>>

die Wiedergabe-Tonhohe

3. Stellen Sie mit Ig

i
ein und driicken Sie ->§§ , um die Wiederga-
1

< PLAY »>

be mit der gednderten Tonhohe zu starten.

- Die Tonhohe kann um +6 Halbténe geandert werden.
Die Einstellung bleibt auch erhalten, wenn das Gerat
ausgeschaltet (OFF) wird.

- Die Funktion KEY CONTROL ist bei WAV-Dateien mit
96 kHz nicht einsetzbar.

(rrir 200MBB81. WAY

L ——
©00:00:01 G

SPEED
KEY CONTROL

KEY CONTROL

(#FLAT)200MOBO 1. WAY

o - 1 - T |
SPEED:100*QKEV:A0




( Andern des S-Pegels )

Bei im Modus MS-RAW aufgenommenen Dateien kann der S-Pegel (Stereoba-
sisbreite) angepasst werden. Wahlen Sie zuerst eine entsprechende Datei aus.

ageBiapaipn

1 o Wenn der Wiedergabe-Screen angezeigt HINWEIS
Im Modus MS-RAW aufge-

wird, driicken Sie (o) . nommene Date\en sind mit

N

i
Wahlen Sie mit ¢'§§ den Eintrag MS SIDE
1

KEY CONTROL

PLﬁ‘l' I'I'IDDE

MIC LEVEL und driicken Sie —>§ ,
T

e PLAY>>

3_ Stellen Sie mit Ig

dricken Sie —>§

'ANMERKUNG
Mogliche Werte sind OFF bzw. Werte zwischen -24
und +6 dB.

sjebad-S sep wispuy

re< PLAY >>i

den S-Pegel ein und

I'I'IS SIDE MIC LEYEL

e PLAY >

Driicken Sie "@u, um die Wiedergabe mit dem £00:10:09 fim]

(P Z00MOBE 1MS, WAY

neuen S-Pegel zu starten. | — ;

-4
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ageBiapaipn

1818(J-PUNOLING-|RUBY-F J8Ule BUNYDSIIA|
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( Mischung einer 4-Kanal-Surround-Datei

Bei 4-Kanal-Surround-Dateien kédnnen Sie das Lautstarkenverhéltnis und das Pan-
ning der MS- und XY-Aufnahmen bearbeiten.

1 - Wahlen Sie den 4ch-Surround-Modus, die Datei,

SRBBIHS/HY. WaY
— o

1
die Sie mischen mdchten, und driicken Sie —>§§ .
i T

MENU
2_ Dricken Sie © -

ek EEDSROBINS XY, ual
3. Wihlen Sie mit Eg den Eintrag SURROUND Al
¥
i
MIXER und driicken Sie ->§§ .
¥ EEITE (EE [
4. Andern Sie die Parameterwerte. (ePLHT) SROBLMS /XY, WAY
=
Verwenden Sie ‘*g%‘ , um den Cursor zu be-
wegen und die Werte zu dndern.
i
Driicken Sie *S;ﬁ , um den gewdinschten Pa-

rameter auszuwahlen.



s

Parameterbereiche Erklarung o

MS LEVEL MUTE, ~48 ~ +12 dB Steuert die Lautstérke 2

XY LEVEL (0,5 dB Schritte) 3 ! %

o

MS PAN L100 ~ CENTER ~ R100 Steuert die Links-Rechts- @
XY PAN (nur gerade Werte) Balance

Dricken Sie @ , um den Mixer ein- und (WPLRT) SROB IMS /XY, WAY,
5 - y MIXER OFF

auszuschalten (ON bzw. OFF).

Die MixerEinstellung gilt nur fur die Wiedergabe. Die
Aufnahme-Einstellungen sind davon nicht betroffen.

6_ Driicken Sie "@u zweimal, um zum Wiederga-

be-Screen zurlickzukehren.

1818(J-PUNOLING-[BUBY- JoUI® BUNYOSIIA|
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( Uberpriifen der Datei-Informationen

Sie kdnnen verschiedene Informationen Uber die aktuelle Datei einblenden.

MENU

Dricken Sie (o) .

Waéhlen Sie mit *

dricken Sie »g

< PLAY >

Wahlen Sie die Datei aus, die Sie Uberpriifen

mochten, und dricken Sie ->g

< PLAY »>

Wahlen Sie mit

i

re< PLAY >>i

den Eintrag

i
INFORMATION und driicken Sie ->§§ ,um
}

Informationen liber die Datei anzuzeigen.

Blattern Sie mit

i
= durch die Eintrdge, um
}

zusatzliche Informationen anzuzeigen.

200MBB81. WAY
Z00MABAZ, MP3
200MBB83, WAY
200MBB84. WAY

MFOLDER: 8

4 —

—-

Z00MARA1. WAY
INFORMATION i
RENAWE
MP3 ENCODE
NORMALIZE U

e
v
FILE INFORMATION

-

NAME  [200MBEA1, WA
DATE  |2818-85/31

86:44:03
FORMATWAY44 ,1/24 U




( Uberprifen der Track-Marker

Sie kénnen eine Liste der in einer WAV-Datei gesetzten Marker einsehen.

1.

Dricken Sie (g -

=l
Wahlen Sie mit =
}

<PLAY>> €

dricken Sie »g

Wahlen Sie die Datei aus, die Sie Uberpriifen

mochten, und driicken Sie ->g

und driicken Sie ->g

ker anzuzeigen.

< PLAY >

den Eintrag MARK LIST

,um die Liste der Mar-

e PLAY >

Zeigt einen hinzugefligten Marker =

Dieser Marker erscheint, wenn ein
Aussetzer bei der Aufnahme auftritt

FOLDER i
FI
INPUT
REC d
]
FILE MENU
Z00MBOB1, WAY i
Z200MB88zZ, MP3
Z00MB083. WAY H
200MBB84, WAY y
MFOLDER: A1
Z00MBBB1. WAY
MP3 ENCODE i
NORMALIZE
DIYIDE i
WARK LIST
]
v
MARK LIST
- MOl B0:09:02 |
MAZ BH:31:8D
- E83 88:45:32 !
M4 B1:8Z:88 y
EXIT:EEN

c:
o
o)
T

iS)
c:
@
=)
o
o
@
o
g
&
=)
<
o
=)
@)
g
o)
5

191B|N-f0Rl] J9p uaynudiag
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( Andern der Dateinamen

MENU
1 - Driicken Sie (o) .

Wahlen Sie mit den Eintrag FILE und

n
< >
(D
< PLAY »>

i
driicken Sie —>g§ .
}

Wahlen Sie mit die Datei, die sie umbe-

| |
< >
@)
< PLAY >

e PLAY >

nennen mochten, und driicken Sie ->g

i
4 M@hbnsmrmtigidenEmUagRENAME
" i

und dricken Sie —>§

< PLAY >>

|4

5. Bearbeiten Sie den Dateinamen.

FILE MENU
Z00MBBB1, WAY i
Z200MAAAZ, MP3
Z00kABA3. WAY H
Z200MABAd, WAY

WFOLDER: 8]

Z200MBBal, WaY

TNFORMAT 10N H

MP3 ENCODE
NORMALIZE

FILE RENAME

{[3z00Maaa1

CANCEL :EEM




i
Mit 1@5 bewegen Sie den Cursor und &ndern die Zeichen.
¥
Drlicken Sie »85 , um ein Zeichen zum Bearbeiten auszuwahlen und
¥

um Anderungen zu bestatigen.

4
¥

- Folgende Zeichen kénnen fir Dateinamen verwendet werden.
(Leerzeichen) #$% &'()+,-0123456789;=@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z[1"_abcdefghijkimnopgrstuvwxyz{ }~

- Ein Dateiname kann nicht nur aus Leerzeichen bestehen.

- Wenn eine Datei mit demselben Namen bereits in dem Ordner vorhanden ist,
wird eine Warnung angezeigt und der in Schritt 5 abgebildete Screen wird er-
neut eingeblendet.

c:
o
o)
<

o]
e
@
5
x
o
@
o
g
o
5
<
o
5
@)
g
o)
5

1 i
6_ Wihlen Sie mit E;E den Eintrag OK und driicken Sie ->§§ :
]

usuleulele( Jap UIepUY
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[ Konvertieren von WAV- in MP3-Dateien

Alle WAV-Dateien (auRer MS-RAW), die nicht im 4-Kanal-Surround-Modus aufge-
nommen wurden, lassen sich in das MP3-Format konvertieren.

MENU
1 - Driicken Sie (o)

den Eintrag FILE und T

Wahlen Sie mit

c:
o
o)
<

o]
e
@
=)
x
o
@
o
g
o
5
<
o
5
v}
g
o)
5

N
9
)
< PLAY >>

driicken Sie -

<<PLAY>> €
]

=]

=

mi=]

m

el

B | — ]

Y= . .
3_ Wihlen Sie mit g; die Datei aus, die Sie FILE MENU
¥

200MBB81. WAY
Z200MABAZ, MP3

i
) . . . = 2000803, WAY
konvertieren méchten, und driicken Sie 953 . Z00MBRRT. WAY

MFOLDER: 8

I —

=

: e ———
Wihlen Sie mit g den Eintrag Z00MB06.1. WAY
: |

\l INFORMATION
AME H

h

REN
P3 ENCODE
NORMALIZE

UsI91e-EdIAl Ul -AVAM UOA UBISILISAUOY

e« PLAY >>
=X |
=
4

MP3 ENCODE und driicken Sie ->g

— . . =1 T
5 Um die Bitrate zu andern, wahlen Sie mit g; FILE WP3 ENCODE
L}
¥ IT RATE
EXECUTE

den Eintrag BIT RATE und drticken —>g
46

< PLAY >>i




)

aus und WP3 BIT RATE

.

128kbps H

Wahlen Sie die Bitrate mit

n

< >
(I
< PLAY »>

168kbes
192kbps
' 224kbes d

CANCEL : BEZ

driicken Sie —>§

< PLAY>>

den Eintrag EXECUTE

C:
o
o)
T

iS)
c:
@
=)
o
o
@
o
g
=
=)
<
o
=)
@)
g
o)
5

Wahlen Sie mit

n

< >
(W010D)
e PLAY »>i

BIT RATE

i EXECUTE
und driicken Sie —>g§ , um die Konvertierung
}
|
auszuflihren. — v

FILE WP3 ENCODE

MESSAGE

Now processing

| S—

usIB1ed-EdIA Ul -AVM UOA UBISILIBAUOY

- Die konvertierte Datei wird im selben Ordner abgelegt. FILE MP3 ENCODE
- Steht auf der SD-Karte nicht gentigend freier Platz zur File name exists!
Verfligung, wird erneut der in Schritt 4 abgebildete RENAME
Screen eingeblendet. LANCEL
- Wenn bereits eine Datei mit demselben Namen vor-
handen ist, den die konvertierte Datei erhélt, wird der
rechts abgebildete Screen eingeblendet. Benennen Sie
die Datei vor der Konvertierung um. 47




[ Normalisieren von WAV-Dateien

Ist der Pegel einer Aufnahme nicht hoch genug, kénnen Sie den Gesamtpegel
anheben.

MENU
1 - Dricken Sie © -

C:
o
o)
<

o]
c:
@
=)
x
o
@
o
g
&
5
<
o
5
v}
g
o)
5

raL BT
_| 2. WahlenSie mit g; den Eintrag FILE und [ MEN
g A=} FOLDER
: o fw |
5 driicken Sie —>g§ REC y
[}
3 I
3 —
<
o
= O
. H —
5 3_ Wihlen Sie mit g; eine Datei aus, die Sie FILE MENU |
= Ve 200MBB81, WaY
1. ensio SE e |
> andern mochten, und driicken Sie —>§§ . SO00MBAET. WAY U
Y=H
4. Wshien Sie mit g; den Eintrag NORMALIZE
(=t INFORMATION
(i ie »>H=
und driicken Sie g? . HORMAL I2E I
|

48



)

i
5 Wahlen Sie mit Igi YES und driicken Sie
- }

i
—>g§ , um die Normalisierung auszufiihren.
¥

Durch die Normalisierung wird der Gesamtpegel der
Aufnahme angehoben, so dass die Pegelspitze bei 0

dB liegt.

FILE NORMALIZE

Are vou sure?

| YES |
NO
CANCEL : GE

v

FILE NORMALIZE
FESSIGE

Searching peaks
| s

c:
o
o)
T

iS)
c:
@
=)
o
o
@
o
g
&
=)
<
o
=)
@)
g
o)
5
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[Auﬁeilen von Dateien

Sie kénnen Dateien an einer beliebigen Stelle in zwei einzeln

MENU
1 - Dricken Sie © -

i
2_ Wahlen Sie mit 'TE;E den Eintrag FILE und

<

driicken Sie ->g

< PLAY >

3. Wihlen Sie mit Ig

teilen mochten, und driicken Sie »g

eine Datei aus, die Sie

< PLAY >>i

re< PLAY >>

Wahlen Sie mit den Eintrag DIVIDE und

n

< >
(I
et PLAY >

dricken Sie ->g

< PLAY »>i

e Dateien aufteilen.

FILE MENU
Z00MBB01. WAV i
200WB882, MP3
200MB883. WaY H
200W8884, Wiy !

hFOLDER:@




5_ Legen Sie den Schnittpunkt fest.

=1
Mit ‘*SE bewegen Sie den Schnittpunkt.

}
i
Driicken Sie ->g§ , um die Wiedergabe der

uaisle UOA uayiaceag g uajrudiadn

Datei zu starten bzw. anzuhalten.

Bestatigen Sie den Schnittpunkt mit E=2=3) .

HINWEIS
Je langer Sie den PLAY-Schalter halten, desto schnel-
ler wird in die entsprechende Richtung gebléattert.

i
G. Wihlen Sie mit E% YES und driicken Sie

v Are vou sure?

usisle( UOA UB|ieyNy

i
dann 95? . o
CANCEL : (EN

- Wenn bereits eine Datei mit demselben Namen vor
handen ist, den die geteilte Datei erhélt, benennen
Sie diese vorher um.

- Wenn Sie eine Datei teilen, wird am Namensende
das Suffix , A" bzw. (fir den Teil vor bzw. hinter dem
Schnittpunkt) hinzugefugt.

- Die urspriingliche Datei wird geldscht. 51
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[ Loschen von Dateien

N/

Dateien, die Sie nicht mehr bendtigen, kdnnen geldscht werden.

MENU
1. Dricken Sie ) -

>

i
3_ Wahlen Sie mit 'TE;E eine Datei aus, die Sie

< PLAY »>

I

I6schen mochten, und dricken Sie ->g

Wahlen Sie mit den Eintrag DELETE und

| |
< >
@)
< PLAY >

i
driicken Sie ->g§ .
1

i
5. Wahlen Sie mit 'T‘g? YES und driicken Sie

FILE MENU
00MBan1, WAy
Z200MBBAZ, MP3
200MBBaz, WaY
200MBB84. WAY

MFOLDER: 8

II
4 —

HORMALI2E

DIYIDE

MARK_LIST

DELETE s
I

DELETE : 200MBBB1. Wi

Are vou sura?




[ Loschen aller Dateien in einem Ordner

N/

Alle Dateien im aktuellen Ordner lassen sich in einem Arbeitsschritt [6schen.

Drucken Sie (g -

i

2 Wahlen Sie mit I = den Eintrag FILE und
- 14

< PLAY >>i

driicken Sie dann »g

eine Datei aus, die Sie

o:
(2]
Q
=
]
=]
3
o:
Q
=
-
[]
>
c
=}
o
(e
=
f=H
Q
~
(]
S5
2]
]
< PLAY »>

>

i
4. WﬁthSmrmt¢§§denEmUngH£TEALL
¥

und driicken Sie —>§

< PLAY >>i

i
5_ Wahlen Sie mit Ig;‘é YES und driicken Sie

]
FILE MENU
Z00MBOB1, WAY i

Z200MB88zZ, MP3

Z00MAB3. WAY H
200MBB84, WAY y
[ NFOLDER:H]]

Z00MABA1. WAY
DIYIDE i
MARK LIST
DELETE H
DELETE ALL L
[ ]

DELETE 4LL FOLDERB1
Are vou sure?

| YES |
NO

CANCEL : (T

c:
o
o)
T

iS)
c:
@
=)
o
o
@
@
g
&
=)
<
o
=)
@)
g
o)
5
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[ Konvertieren von MS-RAW-Dateien in Stereodateien

Sie kdnnen Dateien im Format MS-RAW in Stereodateien umwandeln. Anderun-
gen des S-Pegels (Stereobasisbreite) wirken sich auf Stereodateien aus.

MENU
1 - Dricken Sie © -

c:
o
@
<

o]
e
@
5
x
o
@
o
g
o
5
<
o
=
v}
g
@
5

00MBAB1MS, WAY

. T = . . FEEE
3_ Waéhlen Sie mit g; die Datei aus, die Sie
i Z00MBB2. HP3

) R . ) 1 200MBBO3. WAY
andern mochten, und driicken Sie >z . Z00MBRA4, WAY
v

MFOLDER: B

200MBBa1Ms. WaY

I
4 —

»I I

Wahlen Sie mit

v den Eintrag MS-RAW

n

i)

< PLAY »»1
=3 4
—
-
—
==
mr-

E

Ml

m

MARK
. S-RAW TO STERED

E
—
—
7
—

|

¥

TO STEREO und driicken Sie —>§

e PLAY>>

MS=RAW TO STERED
S SIDE MIC LEYEL
XECUTE

Um den S-Pegel anzupassen, wéhlen Sie mit

UB1818P08181S Ul UBIBIB(-MVYH-SIA UOA USISILISAUOY

n

< >
@)
< PLAY >
iI

m

MS SIDE MIC LEVEL und driicken —>§

< PLAY >>i

o1

N

I
=




Stellen Sie mit den S-Pegel ein und 5 SIDE MIC LEVEL

n

< >
(I
< PLAY »>

dricken Sie —>§

Mogliche Werte sind OFF bzw. Werte zwischen -24

< PLAY>>

CANCEL : BEZ

uaisle UOA uayiaceag g uajrudiadn

und +6 dB.
a2 .
7. Wahlen Sie mit g; EXECUTE und driicken
(S WS SIDE MIC LEYEL

i .
Sie —>g§ , um die Konvertierung auszuftihren.
¥

[xa]

Fad

i

=

=

(]
4

UBI81BP0818IS Ul UBIB1ed-MVYH-SIAl UOA USISILISAUOY,

- Wenn eine Datei mit demselben Namen vorhanden MS=RAW T0 STERED

ist, den die konvertierte Datei erhélt, haben Sie die
Méglichkeit, den Namen der konvertierten Datei zu Now processing
andern.
- Wenn eine Datei konvertiert wurde, wird der Wert
des S-Pegels am Ende des Dateinamens hinzugeflgt.
- Die urspriingliche Datei wird nicht geldscht.

MESSAGE
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[ Konvertieren von 4ch-Surround in Stereodateien

MENU
1 - Driicken Sie (o) .

c:
o
o)
<

o]
e
@
=)
x
o
@
o
g
o
5
<
o
5
v}
g
o)
5

v FOLDER i
:

driicken Sie »g; INPUT @ n

3 REC !

]

................. e
3_ Wihlen Sie mit g; die Datei aus, die Sie FILE MEHU
\=H SRODIMG/AY. WAY

SRBB2MS/EY. WAY

re< PLAY >>

andern mochten, und driicken Sie —>§
MFOLDER: 81

~
o
=)
8
('_‘_D'.
3
=}
<
S
2 Y= ) . : .
S| 4, Wahlen Sie mit g; den Eintrag STEREQ SROGLHS XY, ¥
o e} INFORMATION
s s 1o+ et L
é ENCODE und drticken Sie 95?- . STERED ENCODE I
= I
70 OO PO
& NSl TR
s| B, wahlen Sie mit g den Eintrag MIXER und | EICHEIEEIETNE
g " = MIRER ]
= i STORE_IN
@ driicken Sie —>g§ . EXECUTE

¥
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Wahlen Sie mit I

oder DISABLE und driicken Sie -

den Eintrag ENABLE

(Ien)
e PLAY >

< PLAY >

| Fur Informationen zum Mischen lesen Sie S.40. |

PLAY >

4
Wahlen Sie mit n STORE IN und drticken

i

i
Wahlen Sie mit Ig? den Ordner zum Spei-
¥ i
chern der Datei und driicken Sie dann >HZ .
¥

>

Wahlen Sie mit

Sie _>§

1
EE EXECUTE und driicken
}

, um die Konvertierung auszuftihren.

< PLAY »>i

- Wenn eine Datei mit demselben Namen vorhanden ist,
den die konvertierte Datei erhélt, haben Sie die Mdglich-
keit, den Namen der konvertierten Datei zu andern.

- Wenn eine Datei konvertiert wurde, wird dem Dateina-
men das Suffix , MIX" hinzugeflgt.

- Die urspriingliche Datei wird nicht geléscht.

iI
N

ILE STERED ENCODE

I
* =

U8191eP08181S Ul PUNOLING-UdH UOA USISILISAUOY

ILE STERED ENCODE|

m m
sl

MIXER ENABLE

TSABLE
EN/ABLE

CANCEL : BEZ

=

MIXER

EXECUTE

[72]
=
=2
]
m
—_
=

FOLDERA

STORE IN
OLDER81
FOLDERB2
FOLDER@3
FOLDERB4

CANCEL : GG

Il

WIXER
STORE_IN
RECUTE

ILE STERED ENCOD
HESSAGE

Now processing

| SS——

c:
o
o)
T

iS)
c:
@
=)
o
o
@
o
g
&
=)
<
o
=)
@)
g
o)
5
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[ Datenaustausch mit dem Computer (Kartenleser)

Schliefsen Sie den Recorder an einen Computer an, um die Dateien der SD-Karte
zu Uberprifen und zu kopieren.

1 o Schalten Sie den HZ2n ein und verbinden Sie ihn dann iiber ein
USB-Kabel mit dem Computer.

(0]
RENOTE

ol
UNE OUT

- Um den H2p (iber den USB-Bus mit Strom zu versorgen, schlieken Sie ihn in
ausgeschaltetem Zustand per USB an einen Computer an.

- Der H2n ist mit folgenden Betriebssystemen kompatibel:
Windows XP Windows Vista, Windows 7 Macintosh OS X (10.2 oder hoher)

MENU
2_ Dricken Sie © -

Wahlen Sie mit den Eintrag USB und

<« >
(I
e« PLAY »>1

dricken Sie ->g

< PLAY »>i




den Eintrag SD CARD [ uss |
AUDID IF

4. Wihlen Sie mit Ig

i
READER und driicken Sie —>§§ .
¥

e PLAY >

gSN UOA ziesulg

Die SD-Karte wird auf dem Computer als zusatz-
liches Laufwerk angezeigt, so dass Sie auf die

Dateien der SD-Karte zugreifen kénnen.

5 . Melden Sie die SD-Karte zuerst ab, bevor Sie die SD CARD READER
USB-Verbindung trennen.

Windows: Wahlen Sie im Dialog , Hardware si-
cher entfernen” den H2n

Mac: Verschieben Sie das H2m-Symbol
per Drag & Drop in den Papierkorb

Melden Sie die SD-Karte des H2M immer auf die
empfohlene Weise vom Computer ab, bevor Sie das
USB-Kabel abziehen.

(1osejuaniey]) Jeindwo) wep 1w yosneisneusieq

6_ Ziehen Sie das Kabel vom Computer und dem
H2n ab und driicken Sie "@u. 59



(AudioInterface-Betrieb

Sie kénnen das Signal des H2n direkt auf einem Computer aufzeichnen und
Audio vom Computer tber den H2n ausgeben.

s
=
(%]
Q
—+
N
<
o
=]
C
(9]
w

1 - Folgen Sie den Schritten 1 - 3 im Abschnitt ,Datenaustausch mit

einem Computer” auf S.58.

. B —
2. Wihlen Sie mit Igé den Eintrag AUDIO I/F [ UsE ]
¥

und driicken Sie ->|

i
Wihlen Sie mit gz den Eintrag SAMPLING UsB AUDIO I-F
A1=r SAMPLING FREAUENCY
ONMECT

W

gel1eg-e08L181ul-0IpNYy

FREQUENCY und driicken Sie —>§

< PLAY>>

44 . 1kH=

4. wshlen Sie mit Ig

1
und dricken Sie +E§ .

die Samplingfrequenz SAMPLING FREQUENCY
44 . 1kHz
48kHz

< PLAY >>i

=

CANCEL :GEI

Achten Sie darauf, am MM und der verwendeten
Software die gleiche Samplingfrequenz einzustellen.

60



Wahlen Sie mit I

USB AUDIOD I/F

SAMPLING FREQUENCY
CONNECT

den Eintrag CONNECT

(W010D)
<< PLAY >

und driicken Sie —>g

< PLAY>>

- Informationen zu den Mendieintréagen finden Sie in den folgenden Abschnitten:

LO CUT (—S.66) PLUG-IN POWER (=S.16)  AUTO GAIN (—S.70)
COMP/LIMITER (—S.68) MONITOR (—S.67) DISCONNECT
MS-RAW MONITOR (=S.71)  TUNER (—=S.62) INPUT

- Wenn Sie Signale vom Recorder an den Computer ausgeben mdéchten, stellen Sie
im Ment USB AUDIO MENU den Eintrag INPUT auf ON.

Um die Verbindung mit dem Recorder zu
i MONITOR
. L U = NPUT
trennen, driicken Sie @ , wahlen mit = den AUTO GAIN
Ai=F DISCONNECT i

i
Eintrag DISCONNECT und driicken dann >E . ]
¥

1
Wihlen Sie mit TEE YES und driicken Sie
= Are vou surae?

I
NO
CANCEL

Ziehen Sie das Kabel vom Computer und dem H2n ab.

61
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[ Einsatz des Tuners

Mit dem Tuner stimmen Sie Instrumente und bestimmen die Tonhéhe von Eingangssignalen.

1.

MENU

Dricken Sie © -

den Eintrag TUNER und

>

i
Wahlen Sie mit g% den Eintrag TOOL und

<

Um den Kammerton zu dndern, wahlen Sie

mit *
v

i
driicken >H3 .
¥

@)
< PLAY>>

Wahlen Sie mit ‘»g

re< PLAY »>i

mung und driicken Sie ->g

die gewlinschte Stim-

< PLAY >

den Eintrag CALIBRATION und

CHROMATIC

CALIBRATION i
GUITAR H

TUNER CALIBRATION

448Hz i

441Hz

442Hz i

443Hz !
CANCEL : [N




) =1 —
6_ Wahlen Sie mit HZ den TunerTyp und TUNER | <
Yo CALIBRATION o
. . £
driicken Sie %; . BisSs [
|
7_ Stimmen Sie das Instrument.
Die verschiedenen Tuner-Typen funktionieren wie folgt: m
3
. . . B 0
M Einsatz des chromatischenTuners M Einsatz des Gitarren- /Bass-Tuners =
Die Tonhéhe wird automatisch er- Die Tonhéhe wird automatisch er- 2
kannt und der néchstliegende Ton kannt und die nachstliegende Saite ‘j'
sowie die Abweichung dazu werden sowie die Abweichung dazu werden 5
angezeigt. angezeigt. 3
Das mittlere Zeichen zeigt die korrekte Stimmung Das mittlere Zeichen zeigt die korrekte Stimmung
|
\ STRING:6— Saiten-
b ooty 4 B oo%0, 4| nummer
o v 0 o o 0 400—7 Stimmung
—p —y
Zu tief Zu hoch Zu tief Zu hoch
- Saitennummer/Stimmung
TunerTyp 7 2 3 7 5 5 7
GUITAR E B|]G|DJ]A]JE B
BASS G| D|A]|E B | -
OPEN A E[Ccs| A E]AT]E] -
OPEN D D[ A|[F|[D]A]D] -
OPEN E E | B |G#]| E B E -
OPEN G D[ B|]G|]D]|]G]|]D] -
DADGAD D|[A]G|[D]A]D] - 63



[ Einsatz des Metronoms

1.

WIOUOJ13|A

MENU

Driicken Sie (o) .

Sie kénnen das Metronom als Vorzahler und Tempo-Guide fir die Aufnahme verwenden.

SWOUOIIB|A Sep ziesul]
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>

Wabhlen Sie mit

<

Wahlen Sie mit I

Menteintrag und driicken Sie —>§

B CLICK einstellen

Wahlen Sie mit I

:

i
g? den Eintrag TOOL und

i
g? den gewiinschten
¥

< PLAY >>

< PLAY »>

gegeben werden soll, und driicken Sie ->g

< PLAY »>

, wann der Klick wieder

ToOL
TUHER
METRONOME
——

METRONOME
LICK i
PRE COUNT
TEMPO
SOUND

 OFH

=l

METRONOME CLICK
OFF |

REC AND PLAY
REC OWLY
PLAY ONLY

CANCEL :GE



M PRE COUNT einstellen (—S.29)

B Tempo einstellen

Stellen Sie mit 1

(eD)
<< PLAY >

(BPM) ein und driicken Sie »g

B SOUND einstellen

Waéhlen Sie mit 1

und driicken Sie dann

(neD)
<< PLAY >

B PATTERN einstellen

Wahlen Sie mit 1@

und driicken Sie dann

e PLAY >

B LEVEL einstellen

4

Stellen Sie mit

e PLAY >

ke ein und driicken Sie ->§

das Metronom-Tempo

e PLAY >

—
]
=
=
13
N/

den Metronom-Sound

-

e PLAY >

das Metronom-Pattern

-

e« PLAY >>

die Metronom-Lautstar

e« PLAY >

=
3=
=
=
m
L
Ei

METRONOME TEMPO

CANCEL : BEEN

METRONOME SOUND
ELL

CLICK

STICK

COWBELL

CANCEL : GG

i
I —

METRONOME PATTERN
74

L=l ]|

=]

o o B
| —

174

METRONOME LEYEL

CANCEL : I

WOouoN8A

SWOUOII8|A Sep ziesul]
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[Absenken von Stdrgerauschen (LO CUT) j

Der Recorder kann so eingestellt werden, dass Wind-, Popp-Gerdusche der Stim-

me oder andere Stdrsignale reduziert werden.

MENU
1 - Dricken Sie © -

<
@
=
(%)
Q
=
@
o
@
b=
)
oy
5
(2]
2
o
c
S
Q
[
)

2. Wahlen Sie mit Ig

dricken Sie dann —>g

< PLAY >

den Eintrag INPUT und

< PLAY>>

den Eintrag LO CUT und

Wahlen Sie mit

|
>
@)
< PLAY >>

v L0 CuT i
x |

. . - ’5‘
driicken Sie Z AUTD GAIN [
[ (OFF

(LND O7) ueyosnesbiglg UOA UsyuUasqy

i -

4 Wahlen Sie mit '}gﬁ den Eintrag ON und dri-
" Yo OFF

oN |

cken Sie dann *g
66

< PLAY>>




[ Abhoren des Eingangssignals

Sie konnen das Eingangssignal Uber Kopfhdorer abhoren.

. o MENu
1_ Driicken Sie (g -

<
()
=
[72]
Q
=
(0]
Q.
(0]
3
(]
il
=]
(%]
-+
ol
=
=]
«Q
(0]
=]

>
[og
3
18t E
3. Wahlen Siemit 52 den Eintrag MONITOR a
(=1 Lo cut i )
; SN =" I — S
und drlicken Sie —>g§ LD AN | 3
HOHE AHD_RECTINNNEE!
.......................................................................................................................................... z
(Y= 3
4_ Wahlen Sie mit =, wann das Monitoring INPUT MONITOR @
M=
i ALWAYS ON
aktiv sein soll, und driicken Sie dann —>g§ . ALWAYS OFF
]
CANCEL : (N

Einstellung Erklarung

HOME AND REC | Monitoring ist im Home-Screen und bei der Aufnahme aktiv

ALWAYS ON Monitoring ist immer aktiv

ALWAYS OFF Monitoring ist inaktiv

67




[ Komprimieren/Limitieren des Eingangssignals

Der Recorder bietet eine automatische Anpassung, mit der zu leise Eingangssi-
gnale angehoben bzw. Eingangssignale, die fir die Eingange zu laut sind, abge-
senkt werden.

MENU
1 - Dricken Sie © -

<
()
=
(2]
Q
=
®
Q.
®
>
()
i}
>
(%]
—
ol
c
=}
«Q
()
=}

Wahlen Sie mit den Eintrag INPUT und

n
>
(o)
< PLAY >>i

<<PLAY>> €

dricken Sie -

i
3. Wahien Siemit |8 den Eintrag
(=1 L0 cut i
) A H
COMP/LIMITER und driicken Sie —>g§ . BUTD GAIN I
| (OFF

s|euBissbuebulg sep ualaijul/usieiuuuduoy|

. I =L ) ) .
4. Waéhlen Sie mit ‘»gé die gewlinschte Einstel- COMP-LIMITER
i OFF |
* e
lung und driicken Sie ->gf§‘ . COMP3CDROM)

ANCEL : IE
68 CANCEL :GEH



Einstellung

Erklarung

OFF

Kompressor/Limiter inaktiv

COMP1(GENERAL)

Standardkompressor

COMP2(VOCAL)

Kompressor fiir Vocals

COMP3(DRUM)

Kompressor fir Drums und
Percussion

Kompressoren damp-
fen zu hohe Pegel und
heben leise Pegel an.

LIMITT(GENERAL)

Standard-Limiter

LIMIT2(CONCERT)

Limiter fr Live-Darbietungen

LIMIT3(STUDIO)

Limiter fir Studioaufnahmen

Limiter begrenzen
laute Pegel, die den
eingestellten Schwell-
wert Uberschreiten.

| Ein zeitgleicher Betrieb mit der Funktion AUTO GAIN ist nicht mdglich.

<
()
=
[72]
Q
=
o
Q.
@
3
()
il
=}
(%]
—
ol
c
=}
«Q
()
=}
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69



<
()
=
(2]
Q
=
®
Q.
®
>
()
i}
>
(%]
—
ol
c
=}
«Q
()
=}

sjeBadsBuebulg sep us||eisulg SaydsieWOoINY

70

[Automatisches Einstellen des Eingangspegels ]

Der Recorder kann das Gain der Signale der internen Mikrofone und am LINE-Ein-
gang automatisch einstellen, um Ubersteuerungen zu verhindern.

. . MENU
1_ Driicken Sie (o) .

3
Wahlen Sie mit ‘»gi den Eintrag INPUT und
¥

driicken Sie dann g

N

1
3 Wahlen Sie mit 'T‘gﬁ den Eintrag AUTO GAIN
- 11

v

IEBMIEUEIMITER
/]
und driicken Sie i, MONITOR !
i i AUTO GAIN 1]
| [OFF
Y= " "
4. Wihlen Sie mit E; die gewiinschte Einstel- AUTO GAIN
¥ OFF
H CONCERT
lung und driicken Sie —>g§ . SOLD
[ MEETING
CANCEL :0EN
Einstellung Erklarung —
OFF AUTO GAIN deakiviert | ANMERKUNG |
CONCERT  |Fur Konzerte und laute Klangquellen - Wenn A_UTO GA'.N agf ON
- — - gestellt ist, hat die Einstellung
SOLO Flr Akustikgitarren und Solo-Darbietungen fiir MIC GAIN keine Funktion.
MEETING | Fur Konferenzen und leise Klangquellen - Ein zeitgleicher Betrieb mit der

Funktion flr die automatische
Aufnahme ist nicht moglich.




( Abhéren des MS-RAW-Signals )

Bei der Aufnahme im Modus MS-RAW koénnen Sie das MID-Eingangssignal Uber
den linken und das SIDE-Eingangssignal tUber den rechten Ausgangskanal abhoren.

. . MENU
1 - Driicken Sie (o) .

Wahlen Sie mit den Eintrag INPUT und

[ ]
>
()]
< PLAY >>i

< PLAY > €

dricken Sie >

Y= ) , :
3. Wahlen Sie mit g; den Eintrag
v f T
MS-RAW MONITOR driicken Sie —>g§ . PLUG-IN POWER i
¥ MS=RAW MONITOR L]
STERED
) = . -y
4_ Wahlen Sie mit g; den Eintrag RAW und
{i' i STERED
. . z Raw |
driicken Sie *g% .
CANCEL :0EW

Wenn Sie die Signale als herkémmlichen Stereo-Mix
abhéren moéchten, wahlen Sie STEREO.
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[ Auswahl des Aufnahmeformats

Sie kdnnen das Aufnahmeformat fur die Klangqualitdt und Dateigréfie anpassen.

MENU
1. Dricken Sie (3 -

<
()
=
(2]
Q
=
®
Q.
®
>
()
i}
>
(%]
—
ol
c
=}
«Q
()
=}

Mk [t

2 o Wahlen Siemit g; den Eintrag REC und -E_
S FOLDER

ons: : %@ |

driicken Sie dann ->g§ |

i
3_ Wihlen Sie mit EE den Eintrag REC FORMAT
¥

v REC FORNAT i
s Sio dann e
und dricken Sie dann ->g§ . T lieamae !

WiY¥44 . 1kH=/16bi t

das Aufnahmeformat REC FORMAT

-

WaYdd . 1kH=/16b i H

SIBULIOJBLULBUINY SOP |YBMSNY

4. Wwshlen Sie mit Ig

und dricken Sie dann ->§

< PLAY >>

WaYA4  1kH=/24bi t
WaY48kHz/16bit

WaY48kH=/24bit U
CANCEL: GEN

- Wahlen Sie das WAV-Format fir bessere Audioqualitat.

- Wahlen Sie das MP3-Format, um Platz auf der SD-Karte zu sparen: Diese Daten
werden komprimiert und sind daher sehr viel kleiner. Beachten Sie, dass die

72 MP3-Kompression allerdings auch die Audioqualitéat verschlechtert.

< PLAY »>i




Fir den 4-Kanal-
Aufnahmemodus
sind nur diese i
Formate verfligbar

Klangqualitat DateigroRRe

WAV 96 kHz/24 Bit

WAV 96 kHz/16 Bit

WAV 48 kHz/24 Bit

WAV 44,1 kHz/24 Bit

WAV 48 kHz/16 Bit

WAV 44,1 kHz/16 Bit

MP3 320 kbps

MP3 256 kbps

MP3 224 kbps

MP3 192 kbps

MP3 160 kbps

MP3 128 kbps

MP3 112 kbps

MP3 96 kbps

MP3 80 kbps

MP3 64 kbps

MP3 56 kbps

MP3 48 kbps

Hoch

Gering

GroB3
S

Klein

<
()
=
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[ Andern der Einstellungen fir die automatische Aufnahme

Sie kdnnen den Eingangsschwellwert fiir das automatische Starten/Anhalten der Auf-
nahme und die Verzégerung anpassen, nach der die Aufnahme automatisch anhélt.

. R MENU
1_ Driicken Sie (o) .

<
@
=
(%)
Q
=
@
o
@
b=
)
i}
5
(2]
(=g
o
c
S
Q
[
)

. N =1 .
2. Wahlen Sie mit | den Eintrag REC und T
Yo FOLDER
: e @]
driicken Sie —>g§ . .
> 7 ,
I
2 S
R b
5
2| 3. Wahlen Sie mit gs den Eintrag REC und REC SETTING |
- Vo REC_FORMAT
3 . ; =
& driicken Sie ->g§ . E T lieamee !
3 I
R e T st
= 4 Um den Schwellwert fiir den Aufnahmestart AUTO REC
o - ON/OFF
© Y=} REC START LEYEL
% einzustellen, wahlen Sie mit %gi den Eintrag
o
3 i
g». REC START LEVEL und driicken dann —>g§ .
g ¥
N G ——————
g 5 Stellen Sie mit = den Schwellwert fiir den
> L] ¢ y
S i
@ Start der Aufnahme ein und driicken Sie —>g§ .
14
74 HCEL : G




6_ Um den Schwellwert fir das Anhalten der

ONM/OFF

REC START LEVEL
EC STOP LEYEL
AUTD STOP

< PLAY>>

Aufnahme einzustellen, wahlen Sie mit Ig

uabun||aisulg auapalydsIapn

8_ Um die Verzégerung einzustellen, nach der die AUTO REC

. =1
Aufnahme anhalt, wahlen Sie mit v ? den AT STOP

T = L ; . —
9_ Stellen Sie mit  [HZ die Zeit ein und driicken AUTO REC STOP
i A
Bsec
1zac
a~:Te 4

=l

Die Dauer fir AUTO REC STOP ist die Verzogerung,
nach der die Aufnahme anhélt, wenn der Eingangspe-
gel unter den Schwellwert REC STOP LEVEL abfallt.

LUy SYOSIEBWOINE SIP INj USBUN|[BISUIT J8p UISpUY
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[ Einstellen der Namensvergabe fir Dateien j

Sie kdnnen einstellen, wie Stereodateien automatisch benannt werden sollen.

MENU
1 - Dricken Sie © -

<
()
=
(2]
Q
=
®
Q.
®
>
()
i}
>
(%]
—
ol
c
=}
«Q
()
=}

\ FOLDER i
: @
dricken Sie 9@% |
m ]
3>
OSSO eeeoveoossssessersssssssoont
< Y= [ —
g| 3. Wahlen Sie mit gz den Eintrag FILE NAME REC SETTING |
a ey REC FORMAT
: f |
z U i =
g und dricken Sie »g; . T E NAME !
o) DEFAULT
@ e
B | e
a ) R =H . At [ —
S 4_ Wahlen Sie mit g; und driicken Sie —>§§ . FILE NAME
g =) ¥ DEFAULT
S
w)
Q
.
[}
>

Dateinamen werden folgendermalfen vergeben:
DEFAULT: ZOOMO0001(MS).wav/mp3 ~ ZOOM9999(MS).wav/mp3 -
DATE: JUMMTTHHMMSS(MS).wav/mp3

(Beispiel: 110531-130512.wav)

- DATE verwendet die Startzeit der Aufnahme.

- Wenn eine Datei mit identischem Namen bereits im Ordner
vorhanden ist, wird am Namensende der neuen Datei eine
Zahl angefligt. Die Zahlen werden aufsteigend hinzugeflgt,

76 sofern es mehrere Duplikate gibt.




[ Pausieren der Aufnahme zum Setzen von Markemn )

Sie kénnen Pause aktivieren, um bei der Aufnahme einen Marker hinzuzufligen.

MENU
1 - Dricken Sie © -

den Eintrag REC und [ MENU |

<
()
=
[72]
Q
=
(0]
Q.
(0]
3
(]
il
=]
(%]
-+
ol
=
=]
«Q
(0]
=]

Wahlen Sie mit

| }
<« >
(oID)
< PLAY »>i

'

<< PLAY>>
=T
-
=]l
=me
= m

Bl

B | e— ]

dricken Sie ->g

: S
3_ Wihlen Sie mit E% den Eintrag PLAY KEY

4UTD REC i
oen's e ]
FUNCTION und dricken Sie ->g PLAY KEY FUNCTION]]

< PLAY >

4. Wihlen Sie mit Ig

MARK und driicken Sie ->g

den Eintrag PAUSE AND PLAY KEY FUNCTION
MARK _ONLY

re< PLAY >>i

e PLAY >

UISMIB UOA USZ18S WINZ 8WIYBUINY Jap Uslaisney

CANCEL :GHil

Bei MP3-Dateien kénnen keine Marker gesetzt werden:
Diese Einstellung hat bei MP3-Dateien keine Funktion.
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[Andem der Dauer fur die Hintergrundbeleuchtung j

Sie kénnen die Dauer flr die Hintergrundbeleuchtung des Displays einstellen.

<
()
=
(2]
Q
=
®
Q.
®
>
()
i}
>
(%]
—
ol
c
=}
«Q
()
=}

. . MENU
1 o Dricken Sie (0 - -E_
INPUT
................................................................................................. RE[:
+Ai TOOL
2. Wihlen Sie mit E; den Eintrag SYSTEM SYSTEM
¥ —
und driicken Sie dann ->§§ .
> : SYSTEM
= OSSPSR DATE/TIHE 3
e BACK L
2 Al DISPLM’ CUNTRRST
& 3. Wahlen Sie mit g; den Eintrag BACK LIGHT | BATTERY TYPE___ ¢
) " Ve
Q i —_——
@ und driicken Sie dann ->g§ .
=2 ; DISPLAY BACK LIGHT|
S =
T Ak ON
5 2 f ; = i ; 15sec |
% 4. Wahlen Sie mit ‘»g; die Zeitdauer und dra P
Q i CANCEL :GEN
5 cken Sie —>§§ . -
=3 ¥
o
ol
g Einstellung Erklarung
Cg OFF Die Hintergrundbeleuchtung leuchtet nicht.
a ON Die Hintergrundbeleuchtung leuchtet, wenn das Gerat eingeschaltet ist.
15sec Die Hintergrundbeleuchtung leuchtet noch 15 Sekunden, nachdem Sie das
Gerat bedient haben (aufter MIC GAIN).
30sec Die Hintergrundbeleuchtung leuchtet noch 30 Sekunden, nachdem Sie das
78 Gerat bedient haben (auf’er MIC GAIN).




[ Einstellen des Display-Kontrasts

MENU
1_ Driicken Sie (g) -

2. Wihlen Sie mit Ig

und driicken Sie dann —>§

den Eintrag SYSTEM

< PLAY »>

e PLAY >

1
3 Wihlen Sie mit I = den Eintrag DISPLAY
- }

CONTRAST und drlicken Sie —>g

re< LAY >>i

I

s1seJiuoy-Ae|dsiq sep us||eisulg

4_ Stellen Sie mit Ig

dricken Sie dann —>g

‘ - Der Kontrast kann zwischen 1 - 8 eingestellt werden.

den Kontrast ein und

te< PLAY >>

re< PLAY »>

- Je hoher der Wert ist, desto starker ist der Kontrast.

SYSTEM
DATE/TIME i
BACK LIGHT
DISPLAY CONTRAST !
BATTERY TYPE o

DISPLAY CONTRAST

CANCEL : BN
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(0]
=]
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[ Uberpriifen der Software-Versionen

)

Sie kénnen die Version der System- sowie anderer Software im 20 einblenden.

1.

MENU

Driicken Sie (o) .

>

(@)
re< PLAY >>

Wahlen Sie mit v

und dricken Sie dann ->§

den Eintrag SYSTEM

e PLAY >

Wahlen Sie mit I

i
gg den Eintrag SOFTWARE
¥

i
VERSION und driicken Sie ->g§ ,um die
]

aktuelle Softwareversion einzublenden.

System-Softwareversion =

SYSTEM

n

BACK LIGHT
DISPLAY CONTRAST
BATTERY TYPE
SOFTWARE YERSION
e

v

SOFTWARE YERSION
SYSTEM :1,80

_EBI]I]T :1,808
SUB SYS:1,980




N/

[ Zurlcksetzen auf die Werkseinstellungen

Sie kénnen den Recorder auf die Werkseinstellungen zurlicksetzen.

MENU
1_ Dricken Sie © -

<
@
=
(%]
o
=
@
o
)
3
)
)
5
(2]
p
o
c
S
Q
)
)

B = .
2 o Wahlen Sie mit = den Eintrag SYSTEM -E_
Yo INPUT
, R
und driicken Sie dann ->§§ . I ;
| ?
o
.......................................................................................................................................... <
o |z
3. Wihlen Sie mit gz den Eintrag FACTORY sysTEN I
\=1 DISPLAY CONTRAST %
; s || |
RESET und driicken Sie 98%‘ . FACTORY RESET || g
| Z
12}
g
.......................................................................................................................................... c
i i - )
4. Wenlen sicmit {5 YES und driicken Sie > S
¥ ¥ 4re vou sure?
Y5 |
| ANMERKUNG | ND
- Die Einstellungen fir Datum, Uhrzeit, Aufnahme-Mo- CANCEL : (&N

dus und Eingangspegel werden nicht zurlickgesetzt.
- Dadurch werden auch vorhandene Aufnahmen im
internen Speicher geloscht. 81




N/

[ Uberpriifen der Restkapazitat der SD-Karte

MENU
1 - Driicken Sie (o) .

<
()
=
(2]
Q
=
®
Q.
®
>
()
i}
>
(%]
—
ol
c
=}
«Q
()
=}

i [—
2. Wiahlen Sie mit Eg den Eintrag SD CARD [___wew ]
By REC
’ @ H
i i & SD CA
o und driicken Sie dann +g§ . ATEL [
=3 |
[0}
3
c:
('_Dh ..........................................................................................................................................
=}
Q.
- shien Sie mit " den e [ oo ]
g 3_ Wahlen Sie mit ‘&g% den Eintrag REMAIN
z 1 FORMAT
B und driicken Sie dann —>g§ , um die Restka-
= }
& ]
2 pazitat auf der Karte einzublenden. — v
o CARD REMAIN
v
& ax 58% 188X
@ 336MB

82
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[ Formatieren einer SD-Karte

Sie kénnen SD-Karten fir den Betrieb im M formatieren.

MENU
1 - Dricken Sie © -

<
()
=
[72]
Q
=
(0]
Q.
(0]
3
(]
il
=]
(%]
-+
ol
=
=]
«Q
(0]
=]

. e

2 . Wihlen Sie mit I = den Eintrag SD CARD T

L] ; E[: -

und drlicken Sie dann —>§§ . \'SM [

EE—

2t P——

3. Wihlen Sie mit g; den Eintrag FORMAT D CARD
A=t REMAIN

i FORMAT
und driicken Sie dann —>g§ .
11
[ ]

aLBy-(S J8uls UsIslewIOo

1 i
4. Wihien Sie mit Ig; YES und driicken Sie »@g :
¥

Are wou sure?

L YES |
NO

. Sie mussen SD-Karten fur den Betrieb im FH2mn CANCEL: TEI

formatieren, wenn Sie diese neu gekauft oder vor
her in einem Computer bzw. einem anderen Gerat
verwendet haben.
- Beachten Sie, dass beim Formatieren einer SD-Karte
alle Daten geldscht werden.
9 83




[Aktualisieren der Systemsoftware )

Sie kdnnen die System-Software des 2 aktualisieren.

1 . Kopieren Sie die Update-Datei in das Stammverzeichnis der SD-Karte.

()
=
()
=
®
-
=
=}
=
=p
o
=}
()
S

Laden Sie die aktuelle Systemsoftware (Firmware) von
der ZOOM-Webseite (http://www.zoom.co.jp) herunter.

3_ Wahlen Sie mit Ig den Eintrag OK und

SYSTEM: 1. 88=>1. 18
BOOT :1.88

818MOSUIBISAG Jop UsJaIsIenyy
e PLAY »>i

i
driicken Sie dann ->§:§ . (0K [CANCEL],
D ———
4_ Wenn die Aktualisierung abgeschlossen ist, VEESINTIRDATE

COMPLETE!

& 2

Please Power Off

schalten Sie das Gerat aus.

Bei niedriger Batteriekapazitdt kann die System-
Software nicht aktualisiert werden. Ersetzen Sie die
84 Batterien oder verwenden Sie das (optionale) Netzteil.




[ Einsatz von SD-Karten aus éalteren Recordern der H-Serie)

Dieser Recorder kann SD-Karten lesen, die in alteren Recordern der H-Serie be-
nutzt wurden. Die Daten werden dazu in Ordner fiir den 20 kopiert.

()
=
()
=
(]
n
(=
3
=~
=p
o
=
(]
=]

1 o Schalten Sie das Gerét bei eingelegter SD-Karte ein.

MESSAGE

H2 files are
located on S0 card

v
Eine Datei muss vor dem Verschieben umbenannt FILE MOYE
werden, sofern eine Datei mit demselben Namen be- Wowve HZ files

to Hn folder?

reits in dem J2p Ordner vorhanden ist. ? \'ES o
| N0 |
CANCEL G

81185-H 18P UIB8pI008Yy UBIsl|e SNe usley-(S UOA Ziesuld

[0}
o1



( Einsatz einer Fernbedienung )

Uber die (optionale) Remote Control kénnen Sie den H2m fernbedienen.

o SchlieBen Sie die Fernbedienung an der Buchse REMOTE des H2n an.

()
=
()
=
®
-
=
=}
=
=p
o
=}
()
S

Die Funktionen der Tasten auf der Fernbedienung sind wie folgt:

+
:
w
2
N
)
e
@
T
o)
El =cam |
g PAUSE MARK -
o it 11
® _
(S . REC ®
@ REMOTE [
=ComMm J
Fugt einen Marker hinzu (nur WAV-Format)
Startet und stoppt die Aufnahme
Leuchtet wahrend der Aufnahme

Pausiert die Aufnahme (und setzt sie fort)
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( Fehlerbehebung

)

Wenn Sie den Eindruck haben, dass der H2m nicht ordnungsgemaR arbeitet,

prifen Sie zuerst folgende Punkte:

Probleme bei der Aufnahme/

Wiedergabe

# Kein oder sehr leiser Sound
Prifen Sie die Anschllsse an der
Abhdranlage und die Lautstarke-
Einstellung.
Prifen Sie, ob die Lautstarke des
HZ2n zu niedrig eingestellt ist.

@ Der aufgenommene Sound ist
nicht zu héren oder sehr leise

- Wenn Sie die internen Mikrofone
verwenden, stellen Sie sicher, dass
die Mikrofone richtig ausgerichtet
sind und der richtige Aufnahme-
Modus gewahlt wurde (— S.20).
Uberpriifen Sie die Einstellung fiir
MIC GAIN (— S.24, 70).
Bei der Aufnahme eines CD-Players
oder eines anderen Gerats Uber
die Buchse LINE IN heben Sie den
Ausgangspegel des angeschlosse-
nen Gerats an.

& Aufnahme ist nicht méglich

- Prifen Sie die Restkapazitat auf der
SD-Karte (— S.82).

- Wenn ,Hold” im Display erscheint,
ist die Hold-Funktion aktiv. Deak-
tivieren Sie die Hold-Funktion (—
S.15).

Andere Probleme

¢ Der Recorder wird nach dem
Anschluss uber USB nicht vom
Computer erkannt
Uberpriifen Sie, ob das OS des
Computers kompatibel ist (— S.58).
Die Betriebsart des H2mp muss zu-
erst am Recorder eingestellt wer-
den, bevor er von einem Computer
erkannt wird (— S.58).

Bungeysqle|yed
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[ Spezifikationen

Aufnahmemedien

16 MB - 2 GB SD-Karten, 4 GB — 32 GB SDHC-Karten
(Informieren Sie sich, welche Karten fiir diesen Recorder geeignet sind)

PCM unkomprimiert

MP3 komprimiert
(Aufnahme)

MP3 komprimiert
(Wiedergabe)

4ch
PCM unkomprimiert

Interner Aufnahme von Audiomaterial mit bis zu einer Minute im MP3-Format mit 96 kbps (durch die
Speicher Aufnahme iberschreiben Sie die bisher im Speicher vorhandenen Aufnahmen)
Aufnahme Mic-Ausrichtungen MS-Stereo mit regelbarem Pegel fir das Seiten-Mikrofon
90° XY Stereo
Betriebsarten MS, XY, MS+XY (stereo) und MS+XY (4-Kanal)
Mikrofone Typen Gerichtet (XY-, MS-Mid-Mikrofone)
Dipol (MS-Side-Mikrofon)
Maximaler Schalldruck- 120 dB SPL (gerichtet)
pegel 122 dB SPL (Dipol)
Dateiformate Stereo

44,1/48/96 kHz 16/24 Bit WAV (BWF)

44,1 kHz, 48/56/64/80/96/112/128/160/192/224/256/320 kbps
(nicht mit MS-RAW-Aufnahmen kompatibel)

44,1/48 kHz, 32/40/48/56/64/80/96/112/128/160/192/224/256/
320 kbps

44,1/48 kHz 16/24 Bit WAV (BWF)
Zwei Stereodateien pro Aufnahme

Digitale Signalver
arbeitung

A/D-Wandlung
D/A-Wandlung
Signalverarbeitung

24 Bit, 128-faches Oversampling
24 Bit, 128-faches Oversampling
32 Bit

Aufnahmezeit

Beispiel fur 2 GB Karte

3:08:00 (44,1 kHz/16 Bit WAV)
34:43:00 (128 kbps MP3)

Funktionen

LO CuUT
COMP/LIMITER
AUTO GAIN
PRE REC

AUTO REC

TUNER

METRONOME
SPEED

80 Hz Hochpass-Filter

Jeweils drei verschiedene Kompressor und Limiter-Typen
Automatische Anpassung des Input-Gains

2 Sekunden Pre-Recording

Automatisches Starten/Anhalten der Aufnahme, Dauer-Standby-
Betrieb

Tuner flr chromatische, Gitarren-, Bass- und alternierende Stim-
mungen (A/E/G/D/DADGAD) mit automatischer Saiten-Erkennung

Bereich von 40 - 250 BPM, fiinf Sounds, Vorzahler
Wiedergabe-Geschwindigkeit zwischen 50 und 150% einstellbar




)

Funktionen KEY CONTROL Wiedergabe-Tonhohe im Bereich von +6 Halbtdnen einstellbar
(nicht flr Dateien mit 96 kHz)
AB REPEAT Schleifenwiedergabe zwischen zwei Punkten in einer Datei
FILE DIVIDE Teilt eine Datei in zwei Dateien auf
FILE NORMALIZE Maximiert den Dateipegel (nicht fir MP3s verfligbar)
FILE MP3 ENCODE Konvertiert WAV-Dateien mit fester Bitraten in MP3-Formate
MARKER Bei der Aufnahme von WAV-Dateien kénnen bis zu 99 Marker frei
gesetzt werden
SURROUND MIXER Dient zur Steuerung der Mix-Balance bei der Wiedergabe von
4-Kanal-Surround-Aufnahmen
Display Graphisches LCD (128 x 64 Pixel) mit Hintergrundbeleuchtung
Input-Gain 0 bis +39 dB

Input-Buchse

Line/Mic-Stereo-Miniklinke, Plug-In-Powerféhig
2 kQ Impedanz bei Eingangspegeln von 0 bis -39 dBm

Output-Buchse

Line/Kopfhorer-Stereo-Miniklinke
Empfohlener Ausgangspegel: —10 dBm (Ausgangsimpedanz 10 kQ oder hoher)
Kopfhérer: 20 mW + 20 mW (an einer Last von 32 Q)

Lautsprecher

400 mW, 8 Q, mono

UsB

Mini-B Typ

Kartenleser-Betrieb

USB 2.0 High Speed

Betrieb als Audio-Interface

USB 1.0 Full Speed

Unterstutzt die Samplingraten 44,1/48 kHz bei 16 Bit
Betrieb Uber Bus-Power unterstltzt

Spannungsversor-
gung

Adapter AD-17 USB auf Netzteil (DC 5V 1A), Betrieb mit zwei Batterien vom Typ AA
Dauerbetrieb von Uber 20 Stunden bei Aufnahmen von WAV-Dateien mit 44,1 kHz/16 Bit Uber
Alkaline-Batterien

Physische Merk-
male

Montage-Gewinde fir Stativ, Gurt-Befestigung
Abmessungen (mm): 67,6 (B) x 113,85 (H) x 42,7 (T)
Gewicht: 130 g (ohne Batterien)

Mitgeliefertes
Zubehor

Bedienungsanleitung, SD-Karte (2 GB), 2 AA Batterien,
Karte mit dem Download-Freischaltcode fiir Wavelab LE

* Die Aufnahme von Konzerten und 6ffentlichen Darbietungen ist ohne die Zustimmung des Rechte-Inhabers gesetzlich verboten.
* Produkt-Spezifikationen und -Design kénnen aus Griinden der Weiterentwicklung ohne vorherige Warnung verandert werden.
*0dBm = 0,775 Vrms

usuoneyyizeds
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C€

— Fiir EU-Lander

Konformitatserklarung:

Dieses Produkt entspricht den Richtlinien der EMV Richtlinie 2004/108/
EC, der Niederspannungsrichtlinie 2006/95/EG sowie der ErP Richtlinie
2009/125/EG

Entsorgung alter elektrischer und elektronischer Gerite
(gultig fur europaische Lander mit Milltrennung)

Dieses Symbol auf dem Produkt oder der Verpackung weist darauf hin,
dass dieses Produkt nicht als Hausmiill entsorgt werden darf. Stattdessen
muss es an einer Entsorgungsstelle fur elektrischen/elektronischen Mll
abgegeben werden. Durch die korrekte Entsorgung werden mogliche
negative Auswirkungen auf die Umwelt und die Gesundheit vermieden,
die andernfalls durch unsachgemaRe Abfallbeseitigung auftreten konnen.
Die Wiederverwertung der Materialien hilft dabei, natlrliche Rohstoffe
zu erhalten. Weitere Informationen zur Wiederverwertung dieses
Produkts erhalten Sie bei Ihrer Stadtverwaltung, der flr Sie zustandigen
Moillumladestation sowie von dem Handler, bei dem Sie dieses Produkt
gekauft haben.
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